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1. AREA DE CONHECIMENTO: Ciéncias Exatas e da Terra

1.1. SUBAREA DE CONHECIMENTO / GRUPO DE DISCIPLINAS: Metodologia e Técnicas da Computacdo /
Engenharia de Software, Gestdo de Projetos de Software e Interacdo Humano-Computador.

2. DATITULACAO
Graduagdo em Sistemas de Informacado ou Ciéncia da Computagdo ou Engenharia da Computacgao.

. DO CONTEUDO PROGRAMATICO

w

. Processos de Software;

. Desenvolvimento Agil de Software;

. Engenharia de Requisitos;

. Modelagem de Software (UML);

. Projeto de Interfaces de Usuario;

. Arquitetura de Software;

. Testes, Verificacdo e Validacao;

. Gestdo da Configuracdo de Software;

. Qualidade e Melhorias de Processo de Software;
10. Desenvolvimento Distribuido de Software
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