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INSTRUC()ES ESPECIFICAS QUE REGULAMENTAM O CONCURSO PUBLICO
Estas Instrucdes Especificas, o Edital n2 50/2023, a Resolu¢do n? 17/2017, do Conselho Universitario - CONSU,
o Edital de CondicBes Gerias n? 15 de 02 de fevereiro 2018, publicado no Diario Oficial da Unido de 05 de
fevereiro de 2018 e demais legislacdes pertinentes, disciplinardo o Concurso Publico para Professor de

Magistério Superior, ndo cabendo a qualquer candidato alegar desconhecé-lo.

AREA DE CONHECIMENTO: Ciéncia da Computagédo
CURSO: Curso de Ciéncia e Tecnologia do Instituto de Ciéncia e Tecnologia - ICT
LOCAL: Campus JK —Diamantina - MG
1. DATITULACAO
Graduacdao em Ciéncia da Computacdo ou Engenharia de Computacdo ou Sistemas de Informacdo ou
Andlise de Sistemas ou Matemdtica Computacional ou Engenharias ou Ciéncia e Tecnologia e
Doutorado desenvolvido na drea do conhecimento Ciéncia da Computacdo, de acordo com a tabela de
classificagdo da CAPES (1.03.00.00-7).
2. DO CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Algoritmos e estruturas de dados: compreensdo e implementagdo das principais estruturas de dados e
algoritmos, como vetores, matrizes, pilhas, listas, filas, drvores, grafos, algoritmos de ordenacdo e
pesquisa.

2. Analise da complexidade de algoritmos: avaliagao tedrica e pratica da eficiéncia de algoritmos.

3. Programacao Orientada a Objetos: conceitos e praticas relacionadas a programacao orientada a
objetos, como encapsulamento, heranga, polimorfismo e abstragdo.

4. Tecnologias Emergentes: explora¢do das tecnologias em ascensdo, incluindo inteligéncia artificial,
Internet das Coisas (loT), Big Data e outras areas relacionadas.

5. Métodos numéricos: estudo de técnicas numéricas utilizadas para resolver problemas matematicos
complexos, como interpolagdo, integracdo numérica e resolucdo de sistemas lineares.

6. Otimizacdo Combinatdria e Programacao Linear: Modelagem de problemas de programacao linear e
inteira, método simplex, branch-and-bound, heuristicas, metaheuristicas e otimizacdo em redes.

7. Seguranca da Informacdo: abordagem dos principios, técnicas e melhores praticas para proteger dados,
sistemas e redes contra ameacas, ataques e vulnerabilidades.



8. Redes de Computadores e sistemas distribuidos: estudo das redes de computadores, protocolos de
comunicacdo e sistemas distribuidos, incluindo topologias de rede, arquitetura cliente-servidor, seguranca
de rede e gerenciamento de recursos.

9. Programacado paralela: exploragdo de técnicas de programacgao que visam a execugao simultanea de
tarefas em multiplos processadores, como threads, programacgao paralela em GPU e sistemas de memodria
compartilhada.

10. Robética: Histdria da Robdtica. Descricdo Espacial e Transformacgdes. Espaco de configuragdes.
Locomocgdo. Cinematica de robds moveis. Controle. Navegacdo. Planejamento de caminhos. Sensores.
Localizacdo. Mapeamento. SLAM. Paradigmas robdticos. Sistemas multi-robos.
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