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1. DA TITULAÇÃO 

Graduação em Sistemas de Informação ou Ciência da Computação ou Engenharia da Computação. 

2. DO CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Inteligência Artificial: 

1) Agentes Inteligentes 

2) Resolução de problemas por meio de busca 

3) Busca informada 

4) Busca sem informação 

5) Busca competitiva 

6) Agentes lógicos 

Pesquisa Operacional: 

1) Modelagem de problemas 

2) Método gráfico 

3) Algoritmo Simplex 

4) Método duas fases 

5) Dualidade. 

Algoritmos e Estrutura de Dados I: 

1) Conceituação de algoritmo 



2) Conceituação de lógica e lógica de programação 

3) Tipos primitivos, constantes e variáveis 

4) Estruturas de xontrole,  seleção e repetição 

5) Vetores e matrizes 

6) Registros  

7) Modularização 

Algoritmos e Estrutura de Dados III: 

1) Pesquisa em memória primária 

2) Pesquisa em memória secundária 

3) Processamento de cadeia de caracteres 

4) Algoritmos em Grafos 

5) Paradigmas de Algoritmos 

6) Problemas NP. 
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